
栃木県教育委員会 STEAM教育推進事業 栃木女子高校1年生向け特別講座

“いのちをちかくする”技術

『窓』を活用してつくる新しい未来

-あなたのワクワクをカタチに！-

対象 ・ 場所

栃木女子高校 1年生
栃木女子高校 講堂

阪井 祐介 氏
MUSVI株式会社 代表取締役/Founder & CEO

1999年にソニー株式会社に入社。20年以上にわたり、距離の制約を超えて”あたかも同じ空間
にいるような”自然なコミュニケーションを可能とする「窓」の実現に向けて、認知心理学、建築、イ
ンタラクションデザインの観点から研究開発を行ってきた。2019年からはSRE AI Partners(株)
において、人と人、空間をつなぐコンサルティング事業を、オフィス、医療・介護、教育、地域創生等
の幅広い領域で展開。2022年にMUSVI株式会社を創業し、「窓」のさらなる社会実装を進めて
いる。

講 師

まさに今そこにいるように感じるほどのリアリティ。

科学や技術、知恵を組み合わせ開発されたMUSVIの「窓」

その開発の経緯や展望を聞き、あなただったら「窓」のような技術を用いて、

どのような社会・未来を実現をするのか考えてみる時間です。

そして、その「ワクワク」を「カタチ」にしていくことにチャレンジしてみましょう。日時 ・ 内容

① 11/09(木)13:55〜15:35 [90分]
あ

・オープニング

・講師より話題提供

“いのちをちかくする”技術「窓」の研究開発の

 経緯・現在の活用状況・今後の展望、視点提供

・問いの設定、アイデア出し

② 11/16(木)13:55〜15:35 [90分]
あ

・アイデアをカタチにする「試作品」の制作

(ダーティプロトタイピング)

・発表、振り返り

『窓』活用事例
※MUSVI株式会社ホームページより

音楽/遠隔セッション体験 医療/小児病棟でのお誕生日会 共創/遠隔ワークショップ
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